
ZSAV Schiesskonferenz 2019 
 

Anträge des ZSAV Vorstands für Änderungen 
des ZSAV Wettkampfreglements 
 
 
Antrag 1 
Änderung Abschnitt 2 Verbandsschiessen; Artikel 2.2 Schiessplätze 
 
Ausgangslage 
Durch den fortschreitenden Mitgliederschwund verringerte sich in den letzten Jahren die Anzahl 
Schützen pro Schiessplatz. Die Durchführung dieses Anlasses wurde für die einzelnen Sektionen 
dadurch unattraktiv. 
Um das Verbandsschiessen für die durchführende Sektion wieder aufzuwerten stellt der ZSAV-
Vorstand folgenden Änderungsantrag. 
  
Artikel 2.2. Schiessplätze ist wie folgt zu ändern: 
2.2 Schiessplatz 
Das Verbandsschiessen findet zentralisiert auf einem Schiessplatz statt. 
Die Bewerbung zur Durchführung ist bis Ende Juli des Vorjahres an den Ressortleiter zu senden. 
 
Aktuelles Reglement:  
Um eine möglichst grosse Beteiligung zu erzielen, findet das Verbandsschiessen dezentral statt. Die 
Zuteilung der Sektionen in die jeweilige Region erfolgt durch den Ressortleiter. 
 
 
Antrag 2 
Änderung Abschnitt 2 Verbandsschiessen; Artikel 2.3.1 Allgemeine Bestimmungen 
 
Ausgangslage 
Wird Antrag 1 angenommen, so hat dies entsprechende Konsequenzen auf die Schiesszeiten. 
Der ZSAV-Vorstand stellt folgenden Antrag. 
 
Artikel 2.3.1 Allgemeine Bestimmungen Abschnitt Schiesszeiten ist wie folgt zu ändern: 
2.3.1 Allgemeine Bestimmungen 
Schiesszeiten: 
1.Schiesstag: ca. 14 Tage vor dem eigentlichen Wochenende. 
Eigentliches Wochenende Freitag bis Sonntag je nach Standgrösse. 
 
 Aktuelles Reglement 
1. Schiesstag: ca. zehn Tage vor dem 2. und 3. Schiesstag 
2. und 3. Schiesstag: Freitag und Samstag 



Antrag 3 
Änderung Abschnitt 5 Verbands-Cup Artikel; 5.1 Austragungsmodus 
 
Ausgangslage 
Durch den steten Mitgliederschwund erhöhte sich entsprechend im Verbandscup die Anzahl an 
Freilosen für die erste Runde. 
 
Damit in der ersten Heimrunde die Anzahl freilose auf das nötige Minimum reduziert und gleichzeitig 
die weiteren Heimrunden im bestehenden Modus ausgetragen werden können, schlägt der ZSAV 
Vorstand neuen Austragungsmodus für die erste Heimrunde vor. 
 
In der ersten Heimrunde werden die gemeldeten Schützen, unabhängig der effektiven Anzahl in 
Paarungen gegeneinander ausgelost. Bei einer ungeraden Anzahl Teilnehmer wird das Feld um ein 
Freilos ergänzt, welches in die Losung kommt. 
Das Feld der 2. Runde beträgt weiterhin 128 Schützen. 
Die Sieger der ersten Runde qualifizieren sich direkt für die zweite Runde. Bei weniger als 128 
Siegern, wird das Feld der 2. Runde  mit Lucky Loser ergänzt. 
Lucky Loser sind Schützen, welche das direkte Duell verloren haben, dennoch auf Grund des 
geschossenen Resultats weiterkommen können. 
 
Der ZSAV-Vorstand stellt folgenden Antrag. 
 
Artikel 5.1 Austragungsmodus ist wie folgt zu ändern: 
Artikel 5.1 Austragungsmodus 

-  Der Wettkampf wird in Cup Form ausgetragen. Ab der ersten Heimrunde werden Paarungen  
ausgelost, so dass nach vier Heimrunden für den Final 16 Schützen übrig bleiben 

- 1. Heimrunde nach Anzahl Anmeldungen, 2. Runde 128 Schützen, 3. Runde 64 Schützen, 4. 
Runde 32 Schützen, Final 16 Schützen 

- Die Paarungen der 1. Heimrunde werden anhand der Anmeldungen ausgelost. Bei einer 
ungeraden Anzahl Anmeldungen wird das Feld um ein Freilos ergänzt. Ein Schütze, der von 
einem Freilos profitiert, hat die Runde gleichwohl zu schiessen. 

- Die Paarungen der 2. Heimrunde werden aus den Siegern der 1. Heimrunde ausgelost. Bei 
weniger als 128 Siegern, wird das Feld mit Lucky Loser (Duellverlierer) ergänzt. 

- Die Paarungen der 3. und 4. Heimrunden werden aus den Siegern der vorherigen Heimrunde 
ausgelost. 
 

Rangordnung Lucky Loser (Duellverlierer) 
1. Punktzahl 
2. frei schiessend 
3. Tiefschüsse 
4. Alter 
5. Losentscheid 

 
Aktuelles Reglement 
Der Wettkampf wird in Cup-Form ausgetragen. Ab der ersten Heimrunde werden Paarungen 
ausgelost, so dass nach vier Heimrunden für den Final 16 Schützen übrig bleiben. Der Ressortleiter 
kann auf Grund der Anzahl Anmeldungen auch Freilose vergeben, damit nach vier Heimrunden die 
Zahl von 16 Finalisten erreicht wird (2. Runde 128 Schützen, 3. Runde 64 Schützen, 4. Runde 32 
Schützen, Final 16 Schützen). 
Ein Schütze, der von einem Freilos profitiert, hat die jeweilige Runde gleichwohl zu schiessen.



Antrag 4 
Änderung Abschnitt 5 Verbands-Cup; Artikel 5.2 Schiessprogramm Heimrunde 
 
Ausgangslage 
Die Heimrunden werden aktuell mit je sechs Schüssen, die Finalrunden mit je zehn Schüssen 
absolviert. 
 
Einerseits um die Schussanzahl zu vereinheitlichen, aber auch damit die Resultate selektiver sind, soll 
die Schussanzahl in den Heimrunden auf zehn Schuss den Finalrunden angeglichen werden. 
Dies erlaubt auch die bessere Auswertung der Lucky Loser (Duellverlierer) bei Annahme Antrag 3. 
 
In der Folge muss auch das Resultat zum erreichen der Gutpunkte angepasst werden. 
Aktuell wird ab 50 Punkten dem Schützen einen Gutpunkt pro Runde gutgeschrieben. Dies entspricht 
der Kranzlimite für Aktive frei, respektive  JJ und EV jeweils aufgelegt. 
Bei zehn Schüssen und einem Maximum von 100 Punkten, wird ab 85 Punkten ein Gutpunkt pro 
Runde gutgeschrieben. Dies entspricht dem Resultat, welches bereits im bestehenden ZSAV Cup-
Final verwendet wird. Gleichzeitig entspricht dies auch der Kranzlimite für Aktive frei, respektive  JJ 
und EV jeweils aufgelegt. 
 
Der ZSAV-Vorstand stellt folgenden Antrag. 
Artikel 5.2 Schiessprogramm Heimrunden ist wie folgt zu ändern: 
Programm:  10 Schüsse auf 10er-Scheibe, 2 Schüsse pro Karton 
Gutpunkte:  Pro Runde wird ab 85 Punkten 1 Gutpunkt gutgeschrieben. 
 
Aktuelles Reglement 
Schusszahl:  6,  je 2 Schüsse pro Karton  
Gutpunkte:  Pro Runde wird ab 50 Punkten 1 Gutpunkt gutgeschrieben. 
 
 
 
Antrag 5 
Änderung Abschnitt 5; Artikel 5.3.3 Zusammensetzung des Finals 
 
Ausgangslage 
Die Ränge 3 und 4 erhalten eine unterschiedliche Anzahl Gutpunkte. Die Schützen werden auf Grund 
des Halbfinalresultats rangiert. Um den Wettkampf zu fördern sind wir der Meinung, die Plätze 3 und 4 
sind gleichzeitig mit den Rängen 1 und 2 in einem kleinen Final auszuschiessen. 
 
Der ZSAV-Vorstand stellt folgenden Antrag: 
Artikel 5.3.3 Zusammensetzung Abschnitt Final ist wie folgt zu ändern: 
Grosser und kleiner Final: je 2 Schützen  
 
Aktuelles Reglement 
Final: 2 Schützen  



Antrag 6 
Änderung Abschnitt 5 Verbands-Cup; Artikel 5.3.4 Schiessprogramm (pro Runde) 
und Artikel 5.4 Gutpunkte - Anpassung der Gutpunkte pro Finalrunde 
 
Ausgangslage 
Aktuell erhalten alle Finalteilnehmer generell 10 Gutpunkte. Zusätzlich wird ab 85 Punkten ein 
Gutpunkt gutgeschrieben. In den anderen ZSAV Einzelfinals werden keine Gutpunkte für ein Resultat 
mehr vergeben. Stattdessen erhalten die Finalteilnehmer nach Platzierung Gutpunkte. 
Auf diesen zusätzlichen Gutpunkt ist im Final zu verzichten. Im Gegenzug zur Auflösung der Gutschrift 
pro Runde ab 85 Punkten, erhalten die Schützen, welche in der zweiten Runde ausschieden und 
damit die Ränge 5 bis 8 belegen, zusätzliche 5 Gutpunkte. 
Zur besseren Erklärung der Gutpunkte pro Rang werden diese detailliert geklärt. 
Der Abschnitt „ Alle Finalteilnehmer erhalten 10 Gutpunkte. Bedingung ist jedoch die Teilnahme am 
Final.“ kann in der Folge gestrichen werden. 
 
Der ZSAV-Vorstand stellt folgenden Antrag: 
 
Artikel 5.3.4  Schiessprogramm (pro Runde) Abschnitt Gutpunkte ist wie folgt zu ändern: 
Die Gutpunkte pro Runde sind ersatzlos zu streichen. Die Ausschüttung von Gutpunkten wird 
ausschliesslich unter Artikel 5.3.5 behandelt 
 
Artikel 5.4 Gutpunkte ist wie folgt zu ändern: 
Die Nummerierung ist auf 5.3.5 anzupassen. Die Nummerierung 5.4 bezieht sich nicht deutlich auf 
den Final, welcher als Artikel 5.3 und seinen Unterartikeln geführt wird. 
 
Artikel 5.3.5 Gutpunkte 
Die Finalteilnehmer erhalten nach ihrer Rangierung Gutpunkte. 
 
1. Rang 25 Gutpunkte 
2. Rang 22 Gutpunkte 
3. Rang 20 Gutpunkte 
4. Rang 18 Gutpunkte 
5 - 8. Rang 15 Gutpunkte 
9 - 16 . Rang 10 Gutpunkte 
 
Aktuelles Reglement Artikel 
Alle Finalteilnehmer erhalten 10 Gutpunkte. Bedingung ist jedoch die Teilnehme am Final. 
Zusätzlich werden folgende Gutpunkte vergeben: 
 
1. Rang: 25 Gutpunkte 
2. Rang: 20 Gutpunkte 
3. Rang: 15 Gutpunkte 
4. Rang: 10 Gutpunkte 


